
LS 2013 Allgemein: Wo befindet sich der Mod Ordner von
LS 2013

Der Mod Ordner wird nach dem aller ersten starten des Spiels unter eigene Dateien/my
Games/Farming simulator 2013 erstellt.

 

Windows XP:

C:\Dokumente und Einstellungen\[BENUTZERNAME]\Eigene Dateien\my
Games\FarmingSimulator2013\mods

 

Windows 7:

C:\Users\[BENUTZERNAME]\Documents\My Games\FarmingSimulator2013\mods
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