
LS 2013 Allgemein: Wo befindet sich der Mod Ordner von
LS 2013

Der Mod Ordner wird nach dem aller ersten starten des Spiels unter eigene Dateien/my
Games/Farming simulator 2013 erstellt.

 

Windows XP:

C:\Dokumente und Einstellungen\[BENUTZERNAME]\Eigene Dateien\my
Games\FarmingSimulator2013\mods

 

Windows 7:

C:\Users\[BENUTZERNAME]\Documents\My Games\FarmingSimulator2013\mods

 

 
Eindeutige ID: #1001
Verfasser: Dirk Buck
Letzte Änderung der FAQ: 2013-02-18 02:10

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

Seite 1 / 1
(c) 2025 Dirk Buck <dirk@buck-software.de> | 2025-07-04 11:57

URL: http://faq.buck-software.de/content/2/2/de/wo-befindet-sich-der-mod-ordner-von-ls-2013.html

http://www.tcpdf.org
http://faq.buck-software.de/content/2/2/de/wo-befindet-sich-der-mod-ordner-von-ls-2013.html

